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Panoramas, etc.
Panoramas cylindriques
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Mosaique : projection sur un plan

|dée : calculer I'intersection entre
entre un rayon (calculé a partir d’'un
pixel) et le plan.

Quelle est la limite?




Mosaique : projection sur un plan

Les dimensions du plan
explosent!




Solution : projection sur un cercle (cylindre)




Comment faire?

e [aisons tout d’abord les hypotheses suivantes
e Seulement une rotation autour de |'axe vertical

e oOn connailt la rotation entre les images

ldée : calculer I'intersection entre
entre un rayon (calculé a partir d’'un
pixel) et le cylindre.

| faut donc raisonner en 3D!




Comment faire?

e [aisons tout d’abord les hypotheses suivantes
e Seulement une rotation autour de |'axe vertical

e oOn connailt la rotation entre les images

ldée : calculer I'intersection entre
entre un rayon (calculé a partir d’'un
pixel) et le cylindre.

| faut donc raisonner en 3D!




Projection cylindrique

(7,9, 2)

Ftape 1 : « dé-projeter » la coordonnée pixel.
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Projection cylindrique
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Ftape 2 : projeter sur un cylindre (unitaire).

—

Normaliser le vecteur (plan x-2)
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Convertir en coordonnées cylindriques
(sinf, h,cos0) = (z, 1, 2)



Ftape 3 : calculer coordonnées dans I'image du cylindre.

Projection cylindrique

/ image cylindrique
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Convertir en coordonnées image (cylindre)
(u,v) = (f0, fh) + (to, o)



Projection cylindrique
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| e secret est dans |la ... distance focale!

Projection cylindrique

Image 384x300 f = 180 (pixels) f = 280 f = 380




Comment faire?

e [aisons tout d’abord les hypotheses suivantes

e seulement une rotation autour de |'axe vertical

O O HHFOTAHC o\ Comment calculer la rotation
automatiquement’?




. Comment calculer la rotation
CO m m e nt fal re? automa’[iquement?

Rotation = translation!

\

image cylindrique




. Comment calculer la rotation
CO m m e nt fal re? automa’[iquement?

Rotation = translation!
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Resultat

Photos : Marc-André Gardner
Panorama : Yannick Hold-Geoffroy
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Panoramas spheriques
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Mosaique : projection sur un plan a0pe)

Les dimensions du plan
explosent!
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Solution : projection sur un cylindre

Méme probleme (planaire) a la verticale!




Projection sphérique

(7,9, 2)

Ftape 1 : « dé-projeter » la coordonnée pixel.
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Projection sphérique
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Etape 2 : projeter sur une sphére (unitaire).
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Normaliser le vecteur
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Convertir en coordonnées spheériques

> (sin @ cos ¢, sin ¢, cos 0 cos ¢) = (Z, 7, 2)
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Ftape 3 : calculer coordonnées dans I'image de la sphére.

Projection sphérique ) ‘

image sphérique
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Convertir en coordonnées image (sphere)

(w,v) = ([0, fo) + (to, Vo)



Projection sphérique
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Hugin : http://hugin.sourceforge.net

Not Secure — hugin.sourceforge.net

Download Screenshots Tutorials

Community SourceForge Launchpad

Goal: an easy to use cross-platform panoramic imaging toolchain based on Panorama Tools.

With Hugin you can assemble a mosaic of photographs into a complete immersive panorama, stitch any series of overlapping pictures and much more.
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http://hugin.sourceforge.net

Panoramas, etc.
Découverte de panoramas

P
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Image : Jerome Boccond-Gibod, Flickr Tiré de M. Brown et D. Lowe, ICCV 2003



-' N PN — Tiré de M. Brown et D. Lowe, ICCV 2003



alculer ’lhomographie avec RANSAC

Tiré de M. Brown et D. Lowe, ICCV 2003



Calculer ’lhomographie avec RANSAC

Tiré de M. Brown et D. Lowe, ICCV 2003



Calculer ’lhomographie avec RANSAC

Tiré de M. Brown et D. Lowe, ICCV 2003



Modele probabiliste pour verification

Tiré de M. Brown et D. Lowe, ICCV 2003



Modele probabiliste pour verification

e En faisant ’hypothese que :

e [a probabilité gu’une correspondance soit
bonne étant donné qu’elle ait été appariée soit
de 0,7

e |a probabillité gu’une correspondance soit
bonne etant donné gu’elle n'ait pas ete
appariée soit de 0,01

e Alors le nombre de bonnes
correspondances n; devrait etre ;

n; > 0.9+ 0.22n¢

Tiré de M. Brown et D. Lowe, ICCV 2003



Trouver les panoramas

Tiré de M. Brown et D. Lowe, ICCV 2003



Trouver les panoramas

Tiré de M. Brown et D. Lowe, ICCV 2003



Trouver les panoramas

Tiré de M. Brown et D. Lowe, ICCV 2003



